ROSETTSKI DESKA se symboly udlost[} akcl] pokrokd a interakcl

UDO LOSTI

Chaos (D2). UdOlost nebo NOsledek, kterd odstrandMig-
ranta z mapy (nebo z valllzsoby, pokud jej nelze odebrat
zmapy) a plidO jej na Pole odporu.
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Nemoc pUenOlenO lidmi (Ela). Pokud je vale urbanizace
vy[IIned vale imunologie, jste nakalleni. Pjdete o polovinu
svidch Stalellin0 a polovinu sviich mOst (bez vyvolOnOchao-
su) 0 zaokrouhlujte ve svilj prospOch. Pot si o jeden stupel
2zvylte Oroveld svil imunologie. Za zniJenD mOsta um3tdte
Uprchitky.

Nemoc plenOfend zviTaty (Ela). Pokud je vale ekologickd
stopa vy[ITinel valle imunologie, jste nakaJeni. Pjdete o po-
lovinu svich Stalellind a polovinu svlch mOst (bez vyvolOnO
chaosu) O zaokrouhlujte ve svlj prospOch. Potd si o jeden
stupel zvylte Orovel svl imunologie. Za znilend mOsta
umGStdte Uprchiky.

Pohroma (EIb). ZniOte mOsto na odpovitlajitlin hexu a zabij-
te viechny Migranty na pllehlOch polith. O0dn0 z tOchto
ztrOt nevyvolO chaos. Za znilenD mOsto um3tdte Uprchitka.

OchlazovOnO(Elc, J1). Vyzyvatel odstranieton mole, oto
jej na stranu s ledem a umtdjej na prizdnd hex s bdOm prs-
tencem klimatu. Na tomto mitd dojde ke znidenOmOsta (bez
vyvolOnOchaosu). Za zniend mOsto umGtite Uprchitka.

OteplovOnO(Eld, J1). Vyzyvatel odstraneton ledu, oto@jej
na stranu s moCem a umGtdjej na prdzdnO hex s modrm prs-
tencem klimatu. Na tomto mi3td dojde ke znidenOmOsta (bez
vyvolOnOchaosu). Za zniend mOsto umGtdte Uprchika.

Odlesnni(Ele). Vyzyvatel odstranDeton lesa, otoMjej na
stranu s poudtda umtdjej na prizdnd hex s orandovm prs-
tencem klimatu. Na tomto mi3td dojde ke zniJenOmOsta (bez
vyvolOnOchaosu). Za zniJend mOsto umtdte Uprchika.

ZalesnOnC (EIf). Vyzyvatel odstranODeton poulitd, otodjej
nastranu s lesem a um3tdjej na pr0zdn0 hex se zelenOm prs-
tencem klimatu. Na tomto mGtd dojde ke zniDenOmOsta (bez
vyvolOnOchaosu). Za znilend mOsto um3tdte Uprchika.

ZneliltOnt (E1g). Pokud je vale urbanizace vy(Tnel vale
Orovel energie, utrpite jeden chaos. Navit bul spotlebujte
jednoho Stalellinu, nebo znilte jedno mOsto (bez vyvolOnO
chaosu). Za zniOenO mOsto um3tte Uprchika.

Hladomor (Elh). Pokud je vale urbanizace vylTlnel vale
ekologickd stopa, pljdete o polovinu svilch mOst a polovinu
Stalelind (bez vyvolOnOchaosu). Zaokrouhleno ve prospOch
hrC0e. Za zniOend mOsta umtdte Uprchitky.
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Specializace (Gl, akce poznOn). VezmOte figurky ze svil
svobodnl ville a umtte je jako Stalelliny na libovolnd kar-
ty nabltlky. MaximOInOpolet figurek, kter Ize jednou akcd
umistit, odpovitd vadlrovni informac]
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Vynllez (G2, J5f, akce poznOnO nebo akce Stalefind).

Vyberte si z nabltlky kartu, na kterd mOte alespol jednoho svil-

ho Stalelinu a kde celkovil podet umGtnCch Stalelind odpo-

vitld O3lu Mdku. OdhoOte ji bud do odhazovacrho ballku, ne-

bo ji pfidejte do svil herndoblasti:

a) Spotebujte vechny Staleliny na kartd do svobodnO ville
jejich viastnlkd,

b) HeurOka (zl3kOte okamOitd pokrok),

c) Heurka za spole0nO vynOlez (pokrok pro protivniky),

d) VynOlez (pokud spldujete poUadavky, plidejte NOpad
2z nablky do valeho sloupce viddnouctTtly jako VynOlez),

e) Zastaralost 0 pokud mOte plid mnoho Vyn(lezO, jeden
Vynllez odholte (pokud se na nOm nachOzO0Vyslanec,
spotlebujte jej).

Knihovna (G3, J5g, akce poznOnOnebo akce Stalkelind). Spo-
tlebujte takovl polet Stalelind, kolik odpovitiD Orovni valich
informacj potd si zvylite Orovel informaclo jeden stupel.
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Volby (G4, akce poznOnD). Pokud mOte jednoho nebo vite
Stalelind a/nebo Vyslancd, vlechny je spotlebujte
a jako viddnoucdtIdu si vyberte libovolnou disciplthu a po-
tlallte vechny svil OdpUrce.

OMent (G6). Bul plesulte jid existujitlho Migranta, nebo
vytvolke novilho Migranta na jid existujtlim komponentu na
mapl. V obou pIpadech Migranta pCesulte all o takov po-
Oet polf jakO je vOO dosah Oend(tzn. Oroved energie).
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Domestikace (G7a, akce urbanizace). VymOOte svilho Mi-
granta za kvildr mOsta, kterdm pOekryjete symbol hnOdO su-
roviny na plilehlOm hexu.
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Kultivace (G7b, akce urbanizace). VymOOte svlho Mig-
ranta za kvildr mOsta, kterdm pCekryjete symbol b0 surovi-
ny na plilehlOm hexu.

TOOba (G7c, akce urbanizace). VymOOte svilho Migranta
za kvdr mOsta, kterdm plekryjete symbol OernO suroviny
na plilehlOm hexu. Muslte spldovat minimOIndroveld tech-
nologie uvedend na tdto surovinO.
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TOOba luxusnCho zbolOnebo kovu (G7d, akce urbaniza-
ce). VymeOte svlho Migranta za kvOdr mOsta, kterOm ple-
kryjete symbol suroviny luxusntho zboO |'Y] nebo kovu .
Muslte spldovat minimOInddrovel technologie uvedent na
tdto surovind.

POKROKY
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Krize (Ei). Pokud se kostka na ukazateli filozofie nachOzlna-
levo, jedn se o ekonomickou krizi. Pokud napravo, jde o geno-
cidu. Pokud uprosted nebo naholke, jde o obJanskou vilku.
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Genocida (Eli, krizovDl udOlost). Pokud je polet valich
OdpOrcd vitMned viO mysticismus, odhoOte jednu z karet
ZOkladO a potlate OdpOrce na nOumtinDho (pokud se na
nOnDjakO vyskytuje).

ObOanskd vOlka (El, krizovD udOlost) Pokud je polet
vallich OdpOrcd vitTinebo roven vallrozmanitosti, utrplte
dvakrlt chaos.

Ekonomickd krize (Eli, krizovd uddlost). Pokud je souCet
valich OdpOrcd a vadeho mysticismu vitTnel vale urbani-
zace, utrplte dvakrt chaos.

Levicovl diktOtor (Elj). POeskoOte dradbu a udClte tuto
kartu hri s nejvOtTin poCtem OdpOrcd.
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Pravicovl dikttor (Elj). Pleskolte drabu a uddite tuto
kartu hr(0i s nejvyITin mysticismem.

Encefalizace (G9a). Na svll desce mozku plemGtite jednu
figurku z emocldo slovnlzOsoby.

Abstrakce (G9b). Na svll desce mozku plem3tite jednu
figurku ze slovnOzlsoby do svobodnO ville.

UmOnO(G9c). Plem3tte jednu figurku ze svil zZ0soby mys-
ticismu do svO svobodnC vile.

Modlitba (G9d). Plem3tte jednu svoji figurku z jakOkoliv
dom0ny na desce mozku do sv] zZLlsoby mysticismu.
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Distka (G9g). Zvolte jednu disciplthu u diktOtora a odstral-
te ze hry vlechny ostatnOkarty ZOkladO v danOm sloupci. Na
takto odstranOnCch kartch potladte vOechny OdpUrce.
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Demagog (G9h). Posulte kostku na ukazatelifilozofie nej-
vilDe o jeden stuped kterdmkoliv smOrem.
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Technologie X (G%e). Zvylte Orovel uvedend techno-
logie o jeden stuped, maximOInO viiak na Oroved X.

INTERAKCE
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Obchod (J3a). POesulte se podle pravidel akce (lenCk ne-
pMtelskimu komponentu na mapl a spotebujte svilho Mi-
granta. Oba hr0i obdrObonusovou akci vyjednOvin0
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KOzOnO(J3b). Pokud mOte vy(ITmysticismus ned viIO protiv-
nk, plesulte se podle pravidel akce (lenCk nepMtelskOmu
komponentu na mapO a nahralte jej svilm (pl interakci s
mOstem musOMigrant stdt na pCilehlOm poli). Protivnlk svij
komponent spotlebuje do svil zZOsoby. Nedojde k vyvolOnO
chaosu.
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VOlka (J3c). PlesuCte se podle pravidel akce OenCk nep-
telskdmu komponentu na mapd a vzO0jemn0 si s protivnkem
porovnejte Orovel metalurgie (pl interakci s mOstem musO
Migrant stt na pCilehlOm poli). Pokud je vale Orovel vy(IT)
nahrate jeho komponent sviim. Protivnkdv komponent
u n0j vyvold chaos. Pokud Oto(Tte na Migranta a ob OrovnO
metalurgie jsou si rovny, vyvolajichaos u svilch majiteld oba
Migranti.

00

Zotrolenl()3d). Pokud mOte vylTTurbanizaci ned v pro-
tivnk, plesuCte se podle pravidel akce enCk nepMtelska-
mu komponentu na mapO a nahralte jej sviim (pL interakci
s mOstem musOMigrant stOt na pCilehlOm poli). ZtracenD
protivnkdv komponent u ndj vyvold chaos.

AKCE STAD EDINO
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Exogamie (J5a). VezmOte si ze svl svobodnO vile figurku
aumi$tdte ji jako Vyslance na kartu VynOlezu v hernDoblasti
kterhokoliv protivnika.
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Rasismus (J5b). Odstralte protivnikova Vyslance ze svl
hernloblasti a vralte jej do jeho svobodnO ville.

Studenl vOlka (J5c). Spotlebujte jednoho Stalelinu nebo
Vyslance. Jeden z protivnkd s nilllm blahobytem nel vy
utrpCjeden chaos.

Oemesintk (J5d). VezmOte jednu figurku ze svl svobodnO
VOle a umBtDte ji jako Stalelinu na kteroukoliv kartu nabtdky.

O stava (J5e). Pdeorientujte jednu kartu ZOkladO a pOem(s-
tlte ji ze soudasnho sloupce dospod novil odpovitajittho
sloupce (a bez postihu odstralte pllpadndho OdpOrce).

VOda (J5h). MOOete prohledat ballek tradic a vybrat si
jednu kartu NOpadu s Oervenou orientacl] pro kterou spldu-
jete uvedend poUadavky. Plidejte si ji do svi hernDoblasti
jako VynOlez nejvit dole.
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Pseudovlda (J5i). MOCete prohledat ballek tradic
a vybrat si jednu kartu NOpadu s bllou orientad] pro kterou
spldujete uvedend poladavky. Phidejte si ji do svOl hernO
oblasti jako VynOlez nejvit dole.

OSTATNO

Menopauza (J2a, poladavek). Menopauzy dosOhnete,
pokud mOte v emocth dvll nebo mOnC figurek.
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MUsto (G7). Muslte mit postaveno mUsto na odpovita-
jitlim symbolu:

i jakdkoliv (@) VilelinD 2vie
pracovnlzville @ biopalivo
@ zahradnictvd @ kov

@ ropa @ uran
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